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PRESENTACION (PARTE I)

Para comenzar con el proyecto, hemos de indicarppesto que teniamos que trabajar
acerca de los valles del Roncal y Salazar, henmgyet la leyenda del puente de Ledea,
debido a que hemos considerado que es la leyerelan§a puede interesar al alumnado,
Acerca del método utilizado para su representachiemos escogido el video con
recortables, puesto que, entre otras cosas, creguegs un meétodo llamativo a simple
vista, con el que se pueden hacer historias sangilfaciles de comprender para los nifios
y nifas.

Otro dato a comentar, es que nos ha resultado natijigante la experiencia de trabajar en
equipo, puesto que todos dabamos ideas muy intdesseon las que nos enriqueciamos a
la par que nos conociamos mejor entre nosotrolPgipensamos que esta actividad debe
ser imprescindible en la asignatura de didacticladengua, debido a que, ademas de ser
un gran beneficio para el trabajo en equipo, naglay facilita la realizacién de futuros
proyectos o secuencias didacticas.



PARTE Il

Criterios de evaluacioén, estandares de aprendizaenidos y competencias basicas

Contenidos Criterios de | Estandares de| Competencias
evaluacion aprendizaje
Interiorizacion de la Leer el texto con laLee en voz alta Competencia en
relacion entre pronunciacion, e| diferentes tipos decomunicacion
lengua  oral y ritmo y la | textos apropiados @linguistica.
escrita. entonacion Su edad con
adecuados. velocidad, fluidez
entonacién
adecuada.
Escucha y Desarrollar la Formula preguntas Competencia en
reproduccion de capacidad de para obtenef comunicacion
textos breves yescucha activa. informacion tras Ig linglistica.
sencillos que escucha de una
estimulen la narracion,
curiosidad € exposicion, debate
imaginacion de 0 instruccion.
alumno.
Caligrafia. Orden y Usar las normas yCrea textog Competencia en
presentacion. estrategias de lasiguiendo una comunicacion
escritura y de los planificacion lingtistica.
aspectos previa, realizada
graficos para lacon ayuda de
produccion de profesor o]
textos: profesora.
planificacion,
funcion,
destinatario,
estructura, revision
y reescritura.
Adquisicién de| Ampliar el | Reconoce y escribeCompetencia en
vocabulario. vocabulario de usopalabras comunicacion
Comparaciones. a través de lapertenecientes a lalinguistica.
Sinénimos y| lectura y juegos defamilia léxica que
anténimos. escritura. se le propone
Onomatopeyas.
Aumentativos.
Diminutivos.
Palabras
polisémicas.
Palabras derivadas.
Palabras
compuestas.




Familia léxica.
Campo semantico.

Dramatizacion  de
textos adaptados.

» Dramatizar  textog
adaptados,

desarrollando €
gusto por participa
en dinamicas dq
grupos.

5 Interpreta diferentes Competencia el
personajes, comunicacion

| reflejando sus linguistica.

I caracteristicas Sentido de I3
2 esenciales, iniciativa y espiritu
memorizando y emprendedor.
representando  suUs

acciones y gestos

mas definitorios.

Relacion entre estandares de aprendizaje e insttomde evaluacion




Estandares de
aprendizaje

Ficha

Ficha

Ficha

Ficha

Emoc
iones

Repr
esent
acion
alos

Lectu
ra a
los de
50

Prue
ba a
orden
ador

Vide

preg
untas
poste
riore

Lee en voz alte
diferentes tipog

de textos
apropiados a su
edad con
velocidad,

fluidez y
entonacion
adecuada.
Formula

preguntas par
obtener
informacion tras
la escucha d¢
una narraciéon
exposicion o 13
visualizacion de
una
representacion.

D

Crea textos
siguiendo  ung
planificacion

previa, realizadg
con ayuda de

|

A

profesor o]
profesora.
Reconoce y

escribe palabra
pertenecientes
la familia léxica
que se le
propone

O]




Interpreta
diferentes
personajes,
reflejando  sug
caracteristicas
esenciales,
memorizando
representando
sus acciones Y
gestos mas
definitorios.

PARTE Il

SECUENCIA DE ACTIVIDADES




TABLA RESUMEN DEL CONJUNTO DE ACTIVIDADES

N° | Nombre de la| Agrupamiento | Escenarios Recursos Tiempo
actividad materiales y/o
digitales
1 Introduccién grupo grande clase entera|(@apa gigant¢l sesion
leyenda y pueblop ser posible ende Navarra max.
(mapa Navarra) posicion de U)
2 |La leyenda: e|grupo grande clase en corrp  ordenador |15
puente de Ledea (video) minutos
max.
3 | Emociones de lagrupo grande en clase cpnaja, treq 15-20
leyenda espacio para laescenarios minutos
representacién separados en lamax.
clase que
representen a4l
castillo, la
batalla vy el
pueblo, Y|
tarjetas cor
emociones
4 | Emparejar grupo grande en clase tarjetas &ih30
imagenes Yy minutos
nombres max.
5 Familia |éxica parejas en clase en clase 15
minutos.
6 Queseria y foz degrupo grande Burgui Guia media
Burgui/sensacion mafnana
7 Liédena excursion| grupo grande Liédena autohuia, g| media
mafnana
8 Hiponimos/hiperén individual sala de¢ Ordenador 30 min
imos ordenadores
9 Vifietas en grupo grupos de | én clase vifietas cgruna sesior|
personas dibujos y ficha

orden

para seguir um




10 [ Producciéon textuglindividual en clase y en ldas vifietas| una sesior
para los mayores clase de logpapel, lapiz y
mayores guioén
11 | Representacion |agrupo grande sala de actos disfraces, un dia
los padres didlogos
12 | Valoracion final individual sala deordenadores 20 min
ordenadores

ANTES

= Actividades de contextualizacion.
= Conocimientos previos.
= Mediacion — motivacion.

DURANTE

= Presentacion del texto en un formato motivador y modélico. Ambientacion.
= Actividad para la comprension compartida.

DESPUES

= Actividades de animacion divergente (del proyecto al contexto).
= Actividades de comprension e interpretacion.
= Actividades de expresidn — creacion asociadas al texto.
= Actividades de fomento de las TIC.

= Actividades de interculturalidad (TIL).
= Actividades de valoracion.

3.2. Cuadro descriptivo de cada una de las actividas

Numero y titulo de la actividad

Actividad 1. Introduccion a la leyenda:




pueblos de Navarra

Objetivo didactico de la actividad

El objetivo de esta actividad es poder capta
atencion y motivacion del alumnado, para
de esta manera se vean mas inmersos ef
proyecto que vamos a realizar, y vay
adquiriendo una primera base. Ademas
servir como primer acercamiento a lo ¢
vamos a trabajar (la leyenda), nos puede s
para saber los conocimientos que tie
nuestros alumnos y alumnas respecto a nu
comunidad y respecto a la leyenda.

r la
ue
este
an
de
ue
Brvir
nen
pstra

Consigna inicial y desarrollo de Ig
actividad

Para comenzar con esta actividad, y
general, con el proyecto en si, comenzare
realizandoles preguntas para despertar aj
interés por lo que vamos a ver. Las pregu
pueden ser del estilo de : “¢ Sabéis qué so
leyendas? ¢ Conoceéis alguna? Este es mon
para contarlas.”

Ademas, enlazaremos el aspecto de
leyendas con los pueblos y zonas de Nav
pudiendo variar ligeramente las preguntas
gue nos hablen sobre leyendas o historia
sus pueblos.

En el mapa, situaremos distintos pueblos
los nifios y nifias conozcan, y las zonas

creamos convenientes que deben conocel|.

gueremos que memoricen nada, sino
comiencen a sentirse motivados por lo
vamos a ver.

Debemos tener en cuenta que no queremos
sea larga, sino que tenga el formato de b
introduccion y acercamiento.

en
mos
5i su
htas
N las
nento

las
Arra,
hara
de

5

que
que
No
que
ue

5 que
reve

Organizacion  del aula -
agrupamiento
Forma de trabajo en el

agrupamiento

El agrupamiento mas Optimo para €
actividad sera el de el grupo entero, en
posicion de “U”. De esta manera, todos
alumnos y alumnas se pueden comunicar €
ellos. El mapa debera estar delante, para

sta
una
los
ntre
que

10



todos y todas puedan verlo.

Recursos materiales y/o digitales

Mapa de Navarra. Mapa del mundo. Interngt y

ordenadores (como opcidn)

Duracion

1 o 2 sesiones max. (en el caso de que usemos

los ordenadores). Principalmente se reali
en una sola sesion.

rara

Proceso cognitivo predominante el Recordar y entender.

la actividad

Tratamiento de la diversidad

Puesto que seguramente tengamos alumrnos o
alumnas inmigrantes, tendremos también| un

mapa del mundo, para situar su lugar

de

procedencia y darles pie a que puedan cantar

también leyendas de su pais.

Numero y titulo de la actividad

Actividad 2. La leyenda: El puente d¢g
Ledea

11



Objetivo didactico de la actividad

El objetivo principal de esta actividad es que
el alumnado vea una leyenda, para asi corfocer

el formato y la estructura que suelen tener.

Ademas, también valoraremos la comprengion
del alumnado respecto a la historia que acaban

de ver.

Consigna inicial y desarrollo de Ig

actividad

La actividad comenzara con el video que

hemos realizado sobre esta leyenda. C

DMOo

hemos explicado, lo vamos a realizar mediante

recortables, de manera que no solam

ente

tendran que escuchar la leyenda (la ¢ual
también narramos), sino que a su vez deberan

fijarse en las imagenes.

Una vez terminado el video, realizaremos
algunas preguntas para ver si verdaderanjente
han comprendido la leyenda. Las pregumtas

pueden ser del estilo de:

¢ Quiénes luchaban en la batalla?
¢,Doénde sucedié?

¢, Qué paso con el rey Abderraman?

O preguntas que lleven al alumnado a
comprension ain mayor como:

¢, Como describiriais a los roncaleses?

¢, Qué puede representar el escudo de lo
Salazar?

Lina

5 del

Organizacion del aula
agrupamiento

Forma de trabajo en
agrupamiento

el

Los nifios y nifias se sentaran en el s
juntos, y por tanto, la actividad se realiz
para toda la clase.

lelo
Ara

Recursos materiales y/o digitales

Ordenador y proyector o pizarra digital

Duraciéon

15 minutos max.

12



la actividad

Proceso cognitivo predominante ell\ Entender principalmente y recordar

Tratamiento de la diversidad

necesarios para que el alumnado
problemas auditivos pueda escuchar el v
correctamente.

En el caso de que tengamos alumnado

desconocimiento de la lengua vehicular u o
problemas, les atenderemos personalm
para que lleguen a entender la leyenda.

Dispondremos de los recursos materi

problemas visuales, alumnado d

EOS
nte

hles
con
deo

con
on

Numero y titulo de la actividad

Actividad 3. Emociones de la leyenda

Objetivo didactico de la actividad

El objetivo principal es que el alumnagdo

adquiera un vocabulario relacionado con

as

emociones, y que a la par lo pueda relacipnar

13



con la leyenda, para asi llegar a una mlejor

comprension de esta.

Consigna inicial y desarrollo de Ig
actividad

Colocamos en la mesa del profesor una
con tarjetas plastificadas con el nombre de
emociones que se tratan en la leyenda, Y
alumnos van de uno en uno cogiendo un p

Caja
las
los
ppel

y representando la emocion que les ha tocado.

Cuando el resto de la clase adivina di
emocion, el alumno coloca la tarjeta en ung

los tres espacios (castillo, puente de la ba|

cha
de
talla

y pueblo) repartidos por la clase, de acugrdo

con el lugar en el que el nifio considera

durante la leyenda se ha sentido esa emocip

Podemos decorar cada zona de la clase

ue

elementos que identifiquen cada lugar de la
historia, si disponemos del tiempo y materiales

suficientes.

Organizacion del aula -
agrupamiento
Forma de trabajo en el

agrupamiento

Como hemos indicado, el aula se vag

organizar por tres zonas: el castillo, el pugnte

de la batalla y el pueblo (o los pueblos).
actividad se realizara con todos los alum
del mismo aula.

La
nos

Recursos materiales y/o digitales

Una caja donde se encontraran las tarjetas,

tres escenarios separados en la clase
representen el castillo, la batalla y el puebld
por tanto los materiales que veamos neces
para cada zona) y las tarjetas con
emociones.

que
, (Y
Arios
as

Duracion

15-20 minutos max.

Proceso cognitivo predominante enPrincipalmente analizar, ya que deben ana

la actividad

la leyenda para comprender en qué mom
surgen
recordar.

izar
bnto

las diferentes emociones. También

14



Tratamiento de la diversidad

Deberemos tener en cuenta si en el aulaj nos
encontramos con alumnos con problemas
visuales o problemas de movilidad. Si ese ¢s el
caso, podremos realizar la misma actividad de

manera oral, pero prescindiendo de
escenarios.

0s

También podemos utilizar los escenariog, y

ayudarles nosotros mismos (0 un comparfie
a la hora de movilizarse.

o/a)

Numero y titulo de la actividad

Actividad 4. Emparejar

Objetivo didactico de la actividad

adquirido con su respectiva imagen.

El principal objetivo que tratamos de conseguir
con esta actividad es que los nifio/as tenggn la
capacidad de relacionar nuevo vocabul@rio

15



Consigna inicial y desarrollo de |&
actividad

Al iniciar esta actividad, previamente

gue emparejar en la actividad, unos alu
tendran tarjetas con una imagen mientras
otros tendrdn el nombre de esa imagen,
alumnos deben encontrarse entre todos
compaferos y emparejar la imagen con
respectivo nombre.

alguna palabra nos podran preguntar,
podremos ver cual es su nivel de vocabul
adquirido hasta el momento.

Si los alumnos no comprenden el significadg

les
habremos contado a los alumnos la leyenda y
habremos usado las palabras que luego tendran

nos

que
los
sus
su

de
asi
Ario

Organizacion del aula

agrupamiento

Forma de trabajo en el agrupamiento

La forma en la que trabajaran los alumnos
actividad serd en grupo grande en torno
clase.

Trabajar esta actividad de esta forma nos pg
la mejor opcién para que puedan comunic

entre todos de manera mas fluida y dinamica.

psta
a la

rece
Arse

Recursos materiales y/o digitales

Requeriremos de dos tipos de tarjetas, en
apareceran las imagenes y en otras su respg
nombre.

inas
bctivo

Duracion

Media sesion mas o menos, dependiendo
rapidez y capacidad de los alumnos.

le la

Proceso cognitivo predominante en |3
actividad

h Entender y Aplicar.

Tratamiento de la diversidad

Suponiendo que tengamos casos de divers
en el aula, estos nifio/as podran realizar
actividad con ayuda de algun compariero.

idad
esta

Numero y titulo de la actividad

Actividad 5. Familia Iéxica

Objetivo didactico de la actividad

Con esta actividad queremos ampliar
vocabulario de los alumnos mediante el emj
de prefijos y sufijos.

Pretendemos que sea una actividad dinami

el
pleo

ca y

16



amena para ellos, para asi poder captaf

atencion y concentracion durante el desarroll
dicha tarea.

su
D de

Consigna inicial y desarrollo de Ig
actividad

Antes de realizar esta actividad tendremos
averiguar si los alumnos saben lo que son
prefijos y los sufijos, para ello les preguntarer

que
los
nos

antes de realizar la actividad y pondremos algun

ejemplo en clase.

Una vez estemos seguros de que td
comprenden la actividad iremos a la sala
ordenadores a realizar la tarea. Por parejas d
escribir prefijos y sufijos a una serie de palat
previamente dadas y referentes a la leye
posteriormente cada pareja citara sus palab
la clase entera (grupo grande), la pareja que
palabras logren formar gana el juego.

dos
de
eben
ras
hda,
as a
mas

Organizacion del aula —{ Para el desarrollo de esta actividad los alumnos

agrupamiento se organizaran por parejas para realizarla, para
ello requeriremos de la sala de ordenadores| una

Forma de trabajo en ell vez acaben expondran al grupo grande| las

agrupamiento palabras que han formado.

Recursos materiales y/o digitales Usaremos la pizarra y hojas

Duracién En un principio la actividad se realizara en yna
sesién, aunque se puede alargar un poco mas.

Proceso cognitivo predominante emEntender, aplicar y crear.

la actividad

Tratamiento de la diversidad Los alumnos que no puedan realizar ¢sta

actividad por algun tipo de discapacidad tenc
otro tipo de actividades disefiadas para ellos.

ran

Numero y titulo de la actividad

Actividad 6.
Burgui/sensacion

Queseria foz

y

dd

Objetivo didactico de la actividad

El objetivo didactico de esta actividad es que

0s

alumnos vean los parajes de la zona donde se

llevd a cabo la batalla y las tradiciones

17
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costumbres de la gente que habitan esos lug
para asi comprender mejor qué tipo de gentg
la que tuvo que batallar y en qué lugg
habitaban.

ares,
e era
res

Consigna inicial y desarrollo de I&

actividad

Antes de comenzar esta actividad, habre
trabajado con los alumnos la geografia
Navarra, por ello sabran en qué zona de la re
nos encontramos y cuales son las activida
tipicas de la zona.
Durante la visita a la queseria, los alumnos s
divididos en dos grupos, en ella podran ve
proceso de elaboracion del queso adema
participar en él y degustarlo.

Para el paseo por la foz de Burgui, los alum
irhn en un anico grupo, veran el entorno nat
de la foz analizando la vegetacion y la fauna
la zona.

Organizacion del aula
agrupamiento

Forma de trabajo en el agrupamiento

Para la visita a la queseria el la clase
dividida en dos grupos.
Para el paseo por la foz, la clase ira en un (

grupo.

Recursos materiales y/o digitales

El Unico recurso material que se precisa eg
autobus para desplazarse hasta la zona.

Duraciéon

la queseria aproximadamente (10:00-11:30)
una hora el paseo por la foz (12:00-13:00).

Proceso cognitivo predominante en |
actividad

hAnalizar la vegetacion del bosque en la foz
Burgui, tras lo visto anteriormente en clase sq
geografia de Navarra y entender y aplica
proceso de elaboracion del queso durant
visita a la queseria, ya que ellos pod
participar en la elaboracion.

Tratamiento de la diversidad

En el caso de encontrarnos con alumnos
problemas de movilidad o sensoriales, e
seran ayudados por los profesores
desarrollar la actividad con normalidad.

nY

”

mos
de
gion
hdes
eran
r el
5 de
nos

Lral
| de

Sera

nico

del

La duracion sera de una hora y media la visita a
y de

de

bbre

el
la
ran

con

5t0S
para

Numero y titulo de la actividad

Actividad 7. Liédena excursion

Objetivo didactico de la actividad

El objetivo de esta excursién es que los n
vean de primera mano el escenario dond

18

fios
ha

sucedido toda la leyenda que han trabajadd, asi



el entorno en el que se sitla. De este m
pueden recrear en su imaginaciéon de un m
mas exacto como sucedio la trama.

Consigna inicial y desarrollo de |3
actividad

Iremos tanto maestros como alumnos al pu

odo
odo

bblo

de Liédena continuando con la excursion. Una

vez en el pueblo, daremos un paseo por

Sus

calles y después iremos a la zona del rio a comer

el bocadillo, alli junto al puente los nifios pod

Fan

jugar durante el tiempo libre que tienen, pero

ademas deberan fijarse en el puente, ya
pasaremos sobre él para que vean el |
exacto donde tuvo lugar la batalla.

Organizacion del aula
agrupamiento

Forma de trabajo en el agrupamiento

La organizacion del alumnado sera en un U
grupo guiado por los profesores, todos a la

que

Ligar

hico

vez

recorreran las calles del pueblo y después ¢n el

tiempo libre podran pasear por el puente y ju
como ellos quieran, siempre vigilados por
profesorado.

Recursos materiales y/o digitales

Los recursos que emplearemos Unicamente
el autobus para desplazarnos hasta la zona.

Duracion

La duracién de la actividad sera de dos h

mas o menos durante el dia de la excursion.

13:30 a 15:30, tiempo para comer y antes
regreso al centro escolar.

actividad

Proceso cognitivo predominante en IaEl Unico proceso cognitivo que se empleara

el de recordar. Recordar la historia y
escenario para poder enmarcarlo en un mi
plano.

Tratamiento de la diversidad

En el caso de encontrarnos con alumnos
problemas de movilidad o sensoriales, e
seran ayudados por
desarrollar la actividad con normalidad.

Numero y titulo de la actividad

Actividad 8. Hiponimos e hiperénimos

Objetivo didactico de la actividad

El
vocabulario y que aprendan a relaciopar

objetivo principal es aumentar

19

gar
el

sera

Dras

De
del

sera

SMO

con

5tos
los profesores para



palabras por su afinidad.

Consigna inicial y desarrollo de Ig
actividad

Se les da en ordenador una lista de fr
relacionadas con la leyenda, ya sean parte
didlogo o bien frases con vocabulario
batallas o castillos. Estas oraciones ten
incluidas palabras marcag
(Hipénimos) y a un lado un cuadro con vat
palabras (hiperonimos) que tendran

relacionar con el hiponimo adecuado para

clave

hses
5 del
de
iran
las
ias
jue
dar

sentido a la frase. El enunciado de la actividad

sera facil de comprender, es decir, en esq
pedira relacionar las palabras en negrita
del cuadro.

ncia
las

Organizacion del aula -
agrupamiento
Forma de trabajo en el

agrupamiento

Trabajo individual

Recursos materiales y/o digitales

Ordenador

Duracion

15-20 minutos max.

Proceso cognitivo predominante emAsociacion de palabras dando sentido

la actividad

A

[«

frase.

L la

Tratamiento de la diversidad

Dependiendo de las necesidades de
alumnos del aula, se daran tres tipos de fr
(3 niveles) atendiendo a su dificultad

los
Ases

Numero y titulo de la actividad

Actividad 9. Vifetas

Objetivo didactico de la actividad

El objetivo principal es reconstruir la histor
es decir, que los alumnos sean capace

a’
de

20



reconstruir los hechos principales de

leyenda, siguiendo un orden y basandosg

unas imagenes

en

Consigna inicial y desarrollo de Ig
actividad

Se les da una ficha en la que aparecen

seis

vifietas con dibujos que representan las partes

principales de la historia. Los alumnos tie

en
gue ordenar los sucesos y explicar brevem'l:ente

lo ocurrido en cada una de las imagenes.

Organizacion  del aula -
agrupamiento
Forma de trabajo en el

agrupamiento

Grupos de 6 personas

Cada miembro debe elegir una de las escenas y

saber explicar lo que ocurre en ella, contar
grupo su parte de la historia y finalmente e
todos los miembros organizar las diapositi
para que la historia esté en orden.

A SU
htre
fvas

Recursos materiales y/o digitales

Fichas con imagenes (vifietas) y fichas para

escribir lo ocurrido en dichos dibujos.

Duracion

30-35 minutos max.

Proceso cognitivo predominante emProducir la misma historia que han est

la actividad

trabajando, es decir, redactar con palabrg

hdo
s lo

que observan en las imagenes y recuerdgn de

la leyenda que les hemos contado. S
describir los rasgos fundamentales de
leyenda.

hber
la

Tratamiento de la diversidad

El uso de vifietas puede facilitar el desarr
de la actividad, asi como el hecho de que
grupal.

Dllo
sea

Numero vy titulo de
la actividad

Actividad 10. Produccion textual para los mayores.

Objetivo didactico

El objetivo de esta actividad es fomentar la maima del
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de la actividad

alumnado. Estos habran realizado sus composices®@gas sobr
la leyenda, y ahora tendran que prepararla adecweada parg
leérsela con buena entonacién a los alumnos déoglios alumnog
al saber esto, se sintieron muy motivados y pusieracho interéy
en realizarlo. Queriamos que nuestra actividad vieste
contextualizada.

1%

b

\"£}

Consigna inicial y

La clase de segundo, se trasladard a la claseidi® ge primaria

desarrollo de la|Las docentes ya nos habriamos puesto en contati@brfamos

actividad guedado el dia y la hora. Una vez alli, los alumseagruparan ¢
grupos de 3 y los alumnos leeran sus composicieaéigadas.

Organizacion del| Grupos de 3 personas. Los grupos estaran compysst@umnos

aula

agrupamiento
Forma de trabajo
en el agrupamiento

tanto de segundo como de quinto de primaria paealeg pueda
leer la leyenda. Los alumnos de segundo leeran@uposiciones
los alumnos de quinto de su grupo.

—

Recursos Composicion realizada por el alumnado en papel.
materiales ylo

digitales

Duracion 1 sesion.

Proceso cognitivo| Leer y entonar adecuadamente.

predominante en la
actividad

Tratamiento de la
diversidad

Todos los alumnos seran agrupados de igual maderabstante, S

tenemos algun nifio con discapacidad visual o algifitaltad en el
lenguaje, ya se habria trabajado esta actividadgmente y tomad
otra alternativa para contar la leyenda a sus cierpa.

J

Numero y titulo de la actividad

Actividad 11. Representacion a los padres

Objetivo didactico de la actividad

Ledea de tal

El objetivo de esta actividad es que los alum
comprendan totalmente la historia del Puent
modo que sean capaces
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representarlo. Del mismo  modo,
representacion también les ayuda a situar n
a cada personaje o comprender la actitud de
uno de ellos.

la
ejor
cada

Consigna inicial y desarrollo de la
actividad

Para realizar esta actividad, los alum

N0S

previamente deberan haber estudiado el guion
del teatro y deberan haber ensayado, ad¢mas
también habran elaborado el decorado y hapran

creado los disfraces para actuar. La activid
desarrollara en el salon de actos ante los p
gue seran invitados como publico.

se
dres,

del aula

Organizacion
agrupamiento

Forma de trabajo en el agrupamiento

En este caso, la sesion se llevara a cabo
salon de actos, que sera decorado por mate
creados en clase. Los alumnos actuaran cad
en representacibn a un personaje, habig
cuatro grupos que engloban a varios persor
(Salacencos, Aezkoanos, Roncaleses y m
Los alumnos actuardn en el escenario an
publico.

bn el
rlales
h UNO
endo
ajes
ros).
e el

Recursos materiales y/o digitales

Para esta actividad necesitaremos material d

omo

carton y pintura para realizar el decorado,

disfraces para las vestimentas de los nifios
libretos con el guion de la obra.

Duraciéon

Esta actividad durara una sesion.

Proceso cognitivo predominante en |
actividad

=74

Los procesos cognitivos que predominan so
recordar, ya que tienen que recordar los dialg
y el aplicar, ya que tienen que aplicar ¢
didlogos en la puesta en escena, y en el ca
gue se quedasen en blanco deben
improvisar.

g

J

Tratamiento de la diversidad

En esta actividad puede participar todo
mundo, ya que dependiendo de las dificults
de cada alumno podran representar un pers(
u otro.

/ los

n el
DJOS
S0S
50 de
aber

el
des
bnaje

Numero y titulo de la actividad

Actividad 12. Valoracion final

Objetivo didactico de la actividad

Con esta tarea lo que queremos consegu
una valoracion de toda la actividad en si
parte de los alumnos.

23

I €S
por



Queremos observar la opinion de los alunlnos

al respecto, ya que su opinibn es n
importante en el proceso de aprendizaje.

\uy

Con esta valoracion nosotros, los profesqgres,

podremos ver como puntdan la actividad
propios alumnos y cual es su punto de vista.

los

Consigna inicial y desarrollo de |3
actividad

Antes de llevar a los alumnos a la sala
ordenadores hablaremos y pondremos ideg
comun respecto a las actividades realizg
anteriormente, después iremos a la salg
ordenadores y ahi cada nifilo/a tendra
responder a cuestiones como: ¢Te gust
excursion Liédena? Mucho/Poco/Nada.

Una vez hayan respondido a las cuestiones
profesores podremos ver de forma global
opiniones de los alumnos al respecto.

de
s en
das

de
que
O la

, los
as

Organizacion del aula
agrupamiento
Forma de trabajo en el agrupamiento

Esta actividad se trabajara individualmente
la sala de ordenadores.

Los alumnos individualmente rellenaran
formulario digital sobre preguntas referidas

todas las actividades referentes a la leyendsq.

en

un

Recursos materiales y/o digitales

Sala de ordenadores.

Duraciéon

20 — 30 minutos.

actividad

Proceso cognitivo predominante en laEvaluar.

Tratamiento de la diversidad

Respecto a la diversidad en el aJAIa,

requeriremos de otras fichas u otras preg
para que todos los alumnos las pue
contestar, incluyendo asi la opinién
valoracion de todos los alumnos.

ntas
dan

y

ANEXOS

Anexo 1. Dialogo

Adaptacion del textoal formato elegido y a la edad.
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La leyenda va dirigida al tercer trimestre del outte 2° de primaria. Texto:

Ana: jBuenos dias chicos! Como ya sabéis, hoy eampeg un tema nuevo que es la
conquista musulmana en Espafia y Navarra. ¢ Coralgéisobre los musulmanes?
¢, Habéis oido hablar algo sobre los musulmanes g3

Nifios: Si. Vinieron y conquistaron casi toda laipenla.
Ana: ¢ Habéis oido hablar algo de esta época etrowedle?
Nifos: jNo!

Ana: Pues voy a aprovechar para contaros una $atet® historia que sucedid en
nuestras valles hace mucho mucho tiempo.

Todo comenz6 hace muchos afos. El rey moro Abdarranm hombre poderoso y
cruel, tenia que pasar por Navarra para ir a Faiaiei Navarra entonces, reinaba el
rey Sancho, que al enterarse de que Abderramanigp@®a nuestras tierras, envio
un mensajero a nuestro valle de Salazar y tambidal&oncal y Aezkoa. Queria
conseguir reunir a todos sus hombres para enfsengalos musulmanes.

Sancho: Javier, has de ir a los valles vecinoswueicar que el rey Abderraman pasara
por nuestras tierras. Quiero que todos los homieesuestros valles luchen contra
el rey arabe. Tenemos que vencerle, no podemaosdglejagane.

Javier: De acuerdo su majestad.
Sancho: Sal inmediatamente. No debemos perderiemdsd.

Ana: Entonces, Martin, el mensajero del rey, viasta nuestros valles para cumplir
con la tarea que le habia mandado el rey.

Javier: jSefores, sefiores! Salgan de sus casago Taticias de Pamplona. El rey
Abderraman vendra a nuestras tierras y Sanchodesarmreuniros, pelear y ganar la
batalla. Tendréis que dejar de trabajar, dejar tvamdareas y luchar. No seéais
vagos, no hay excusas que valgan.

Ana: Casi todos los valles se prestaron voluntagimsembargo, hubo alguno que no lo
hizo.

Salacencos: jPor supuesto! Haremos caso a nuegtro r

Roncaleses: jNosotros también queremos pelearactodr arabes! jla victoria sera
nuestra!

Aezkoanos: jLo sentimos! Nosotros no iremos a tallsa No queremos hacer caso a
ese rey mandon.

Ana: Sonaron las campanas de los pueblos, dej@m®rhdémbres sus trabajos v,
cogiendo todas sus armas (palos, cuchillos, hdces.reunieron para atacar a
Abderraman.
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Cada valle nombro un lider, que mandaba en lalaatah el caso del valle del Roncal
era Guillermo, un hombre guerrero, astuto y conhaudoerza. El lider del valle de
Salazar era Mikel, un hombre musculoso, bruto \eng.

Muy enfadados, esperaban la llegada del rey Abaéma Cada lider se dirigié a sus
luchadores.

Guillermo: jEscuchad comparieros! Hemos de poner togstro empeio y sacar toda
nuestra fuerza para ganarles.

Mikel: Si trabajamos en equipo y confiamos en lerfels que somos, seremos los
ganadores de la batalla y el rey Sancho nos dardpramio. jJuntos lo
conseguiremos!

Ana: El rey Abderraman llegé a nuestros valles ¢ éntonces en el puente de Ledea
donde pelearon nuestros guerreros.

Abderraman: ¢ Por qué hay tantos hombres en medioatro camino?

Guillermo y Miguel: Si quieres pasar por nuestpgeblos tendrds que vencer a
nuestros hombres.

Abderraman, dirigiéndose a sus luchadores: jPrepgrara luchar! Que comience la
batalla.

Ana: Aunque los moros eran muchos mas que los my/anuestros guerreros les
ganaron. Pero fue el lider de los salacencos, Mi@En finalmente maté al rey
Abderraman, y le corto la cabeza.

Mikel: jLo conseguimos! Hemos ganado la batallafidfe sin falta iremos a ensefiarle
nuestro trofeo al rey Sancho. jSe va poner muyetoot Seguro que nos hace un
regalo guay del Paraguay.

Ana: Los roncaleses, que envidiaban la suerte sl&@estinos por haber matado ellos al
rey, hicieron un plan.

Guillermo: Vecinos, tengo un plan secreto que ndémodecirselo a nadie. Esta noche
iremos al valle de Salazar y cortaremos la lendueeya Abderraman para que
nuestro rey vea que nosotros también hemos pefeagdien y nos dé el premio.

Roncaleses: jDe acuerdo! Guardaremos el secreta nache le cortaremos la lengua
al rey moro.

Ana: Esa noche el plan se realiz6 con éxito. Cudmglsalacencos le dieron la cabeza a
Sancho, los roncaleses dijeron que habian side glienes habian matado al rey
moro. Tenian la lengua como prueba. Fue enton@slovempezaron a refiir entre
los dos pueblos.

Salacencos: jNo seais mentirosos! Fuimos nosotiesnes matamos a Abderraman.

Roncaleses: Tenemos la lengua para que Sanchagda matamos nosotros.
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Ana: para parar la discusion, el rey Sancho dijo.

Sancho: no rifidis mas, los dos habéis peleado menyen la batalla y por esa razén os
daré a cada pueblo un premio, jun escudo de armas!

Ana: A nuestro valle, le regalé un escudo con lelijgi de un lobo con un cordero en la
boca, y a los roncaleses un escudo con un zomrquedabian sido muy listos, muy
astutos.

¢,0s ha gustado la leyenda de nuestros valles?
Nifos: jSi, mucho!

Ana: Bueno pues ahora nos ponemos con el tema gsvamaveriguar qué paso en el resto
de Espania.

Enlace del video de la leyendutps://www.youtube.com/watch?v=YWIOAAapyzk

Anexo 2. Actividades
Actividad 1. Emparejar
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1. Busca a un compaiiero en la clase que tenga la pareja de tu

tarjeta

Actividad 2. Familia Iéxica

Guerrero

Escudo

Espada

Hoz

Batalla
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Forma palabras nuevas afiadiendo a estas palabras los sufijos y prefijos que se te dan.
ERO RO DOR IN EROS INOS
e Lucha___(luchador)

e Mensaje __ (mensajero)

e Caball __ _(caballero)

e Puebl (pueblerinos)
e Ganad __ __(ganaderos)

e defenso (indefenso)

Actividad 3. Vifietas
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¢, Recuerdas la leyenda? Repartiros las vifietasleatseis miembros del grupo y contarme
cada uno qué paso en vuestra imagen.

Cuenta tu la historia:

Actividad 4. Valoracion final

30



Preguntas:

1.

Bibliografia

¢, Te han gustado las actividades de la leyenda?

Nada Poco Bastante Mucho
¢,Cudl te ha gustado mas?

¢, Te ha gustado la presentacion de la leyenda?

No Un poco Si
¢,Con qué actividad has aprendido mas?

¢ Has disfrutado de la excursion?

Nada Poco Bastante Mucho

¢Les ha gustado a los papas la representacion?
No Si

. ¢ Lo has pasado bien contandoles tu leyenda a [8%2de

No Si
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Curriculum (LOMCE) de Navarra
https://miaulario.unavarra.es/access/lessonbuileer/51561/group/2015 0 302401 2/Co
ntenidos%?20-

%20Edukiak/Tema%204%20 11 _/3.%20E1%20bardo%20G&tR6t y%200tras%20leyen
das%20 %20Roncal.pdf
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